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2. ELOSZO

2.1. BevezetO rizsa

A szdmitdstechnika fejlédésével a szoftverek felépitése, tuddsa, mikodése, felhasznélasi
terlilete folyamatosan valtozik. A szamitastechnika ,,(h)6skoraban” lerakott alapok a Z-
generacids felhasznalék (digitalis bennszllottek) szemében ,régészeti leletnek” tlinhetnek.

A rovid és egyszerl programkdd, kis fajlméret - sajnos - manapsadg mar nem szempont.
Olyannyira, hogy a tébb évtizedes multra visszatekinté programok (pl. CAX felhasznalasi
terileten) 6srégi kédokat gorgetnek magukkal. Ennek hozomanya, hogy e szoftverek nagy
része régi architekturakra épul, igy maguk a szoftverfejleszték sem feltétlen merik kigyomlalni
és kivaltani az elavult részeket.

A szoftverek és hardverek Utja régéta kettévalt, és folyamatosan tavolodnak egymastol.
Utoljara taldn a C64 -es id6kben (demoscene nemzedék) lehetett optimalis a helyzet a
helytakarékossag, valamint az eréforrds kihasznaltsdg szempontjabdl. A mai programok a mai
hardvereken nem feltétlen futnak jobban, gyorsabban mint a 30 éves programok az akkor
aktualis gépeken.

Az okos-telefonok, tdblagépek elterjedésével a személyi szamitégép fogalma is atértékelddott,
emellett a ,felhé” alapu szolgaltatdsokkal az adattaroldsi megoldasok szemlélete is
megvaltozott.

Kilon emlitést érdemel a felhasznaléi élmény fogalma. Mar nem elégsziink meg azzal, hogy
csupan funkcionalisan muikodik valami; az is fontos, hogy az adott eszkozt kilén éimény legyen
hasznalni (eye-candy effektus).

2.2. A lényeg rovidebben

Altaldnos célu feladatokra (szdvegszerkesztés, képnézegetés/szerkesztés, stb.) szamtalan
program irédott, némelyik célszoftverre viszont alig van alternativa.

Még mindig vannak olyan feladatok, amelyek megolddséara érdemes Uj szoftver fejlesztésébe
fogni. Ezen felll az egyes régi alkalmazasainkat érdemes lehet totalisan Ujrairni a mai kor
kovetelIményeinek megfeleléen.

E jegyzetben arra kivdnok rédmutatni, hogy a program fejlesztéinek (a leend6 felhasznaldkkal
egyltt) milyen szempontokon kell atrdgniuk magukat, hogy a végeredmény egy jél hasznalhaté
munkaeszk6z legyen.
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3. ALAPELVEK

3.1. Multi-platform

A jelenleg aktudlis operaciés rendszerek figyelembe vételével keresztplatformos programokat
célszerd alkotni. Ehhez megfelel§ programozasi nyelvet, fejlesztbi kdrnyezetet, widget
eszkdztarat, verzidkdvetb- és hibabejelenté rendszert javasolt valasztani mar a projekt
legelején.

Tamogatandoé platformok
— BSD (Free-, Net-, stb.);
— Linux alapu:
— tar.gz (Slackware, Frugalware, stb.);
— deb (Debian, Ubuntu, stb.);
— rpm (Red Hat/Fedora, OpenSusSe, stb.);
— Android;
— 0S X/ios;
— Windows.

Lehetséges...

programozasi nyelvek:

— C++, Fortran, Free Pascal, Java, Perl, Python, Ruby;
IDE -k (integralt fejlesztéi kbrnyezetek):

— KDevelop (C/C++, Qt), Eclipse (Java), Geany (a legtdbb programnyelvet tdmogatja),
Lazarus (Free Pascal, Delphi), Netbeans (Java), Open)DK (Java), Python IDE (Python,
Ruby), Pida (Python);
widget eszkdztar (grafikus megjelenéshez):

— Qt, Glade, Lazarus, SPE (Python), wxFormBuilder (C++, Python);
verzidkovetd rendszerek:

— Bazaar, Cervisia, KDESvn, git.

3.2. Nyilt forraskodu szemlélet

»KISS” elv (tartsd butdn, egyszeriien!)

Jol strukturalt, moduldris programkéd, mely tartalmaz kommenteket (mdas szakember
szamara is egyértelmu legyen);

Tobbnyelviség tdmogatasa:

— karakterkddolds (pl.: UTF-8);

— nyelvenként kilon nyelvi fajlok (pl.: mint a po fajlok);
Testre szabhaté GUI (grafikus felhasznéléi felllet):

— skinnelhet6, kilénb6z6 el6tét programok;

— szemkimél6 szindsszeallitds (a téma szinvildga illeszkedjen a rendszer
alapértelmezett bedllitdsaihoz, egyéni szindsszedllitas készitésének lehetbsége);

— &tldthatd, logikus menlrendszer;
— makrézhatd parancsok;
Fajltipusok, fajlkonverzidk, mentés:
— fajltipusok definidldsa (The Document Foundation -el valé egyuttmikodés);
— szabvdnyos fajltipusok és fajlkonverzidk tdmogatdsa (pl.: odf, pdf);

— mentés, szinkronizalas kilonboz6 ,felhés” szolgaltatdsokkal (pl.: iCloud, Dropbox,
Ubuntu One, LogMeln, SkyDrive);

Mas nyilt projektekre valé épulés (pl: MySQL, MariaDB).
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3.3. Végfelhasznaldi licenc valasztasa

Szabadon hasznélhaté programok esetén: GNU/GPL, LGPL, stb. licenc valasztasa.
Fizetds felhasznalas esetén: egyéni licenc, valamint:

3.3.1. Tanuloi verzio (#30 napos tesztverzio)

— |dG8korlat nélkuli, de Uzleti felhasznaldsra nem hasznalhaté.

— Ennek tényét csak szolidan kozolje (adott dokumentumban csak az elsé oldal
fejlécében/ldblécében legyen feltlintetve).

— Rendelkezzen az Uzleti verzié funkcionalitdsaval, valamint nyissa meg és kezelje azok
fajljait.

Felvetés

Ha a program erdsen épit kilonb6z6 adattdrakra (amelyeknél a friss verzié versenyelényt
jelent), akkor a tanuléi valtozatba ezen adatbazisok el§z6 évi valtozata lenne
alapértelmezetten beépitve. Az lzleti verzidban ,csak” az adatbazisok frissességét kellene
megfizetni, valamint a programhoz nyujtott technikai tdmogatast.

3.3.2. Uzleti verzié

— Legyen kompatibilis a tanuléi véltozat fajljaival.
— Modularis felépités (az egyes szakmodulok kilon-kilén megvasarolhatéak).

— Egyéni és/vagy haldzati licenc biztositdsa, valamint a licenc megadasaval a tanuldi
valtozatbdl automatikusan lzleti médba valtson a program (igy elég operacids
rendszerenként 1-1 db telepitd fajl).

— Technikai tdamogatas lehetéségének biztositasa.
— Betanitasi lehetbség.

3.3.3. A program elérhetésége

— A projekt honlapjarél legyen elérhetd a program telepitéje (operaciés rendszerenként
kilon-kilon); valamint a sugd, segédletek, példak (offline pdf, hivatalos/k6z0sségi
youtube videdk).

— A KkUI6nb6z6 linux disztribGtorokkal kapcsolattartéds, taroldk (repository) biztositasa.

3.4. Az alkalmazas logikai felépitése

Ha felmeril igény egy Uj program elkészitésére (amely egy piaci rést toltene be), akkor
egyértelmUien és vildgosan tisztazni kell az alkalmazas funkcidit és mikodését, amelyeknek
valds piaci igényeken kell alapulniuk.

3.4.1. Funkciok és miikodés

Ha egy meglévl szoftvert szeretnénk teljesen az alapoktdl Ujrairni, akkor fontos 6sszegezni:
— a meglévd alkalmazasunk el6nyds és hatranyos tulajdonsagait;
— a kdvetkeztetések tiikrében tisztazni az elvarasokat az Uj programmal szemben.

A régi DOS alapu alkalmazéasok funkcidjuk tekintetében betdltik ugyan a feladatukat, de a
Jfelhasznaléi éimény” szempontjabdl nem felelnek a mai kor felhasznaléinak. A
keresztplatformos szemlélet, modularitds, bévithetéség, konfiguradlhatésdg miatt érdemes
atgondolni, milyen 0j értékeket adjunk hozza a programhoz.
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3.4.2. Adatbazisok

Amennyiben a program kilénb6z6 adattarakkal, elemtarakkal, tabldzatos jellegl adatokkal
operal, nyilvan szlikség lesz adatbazis-kezeld programra.

Az adatbazis kezelés soran fontos (adatok indexelése, keresése, lekérdezése szempontjabdl),
hogy megfeleld adatstrukturat definidljunk (pl. : mik szerepeljenek a tablazat mezdiben, az
egyes rekordok hogyan legyenek azonositva, kulcsok megadasa).

A felhasznaléknak legyen lehet8ségiik sajat adattarak létrehozasara. Uj adatbazisok

létrehozdsdhoz, illetve a meglévbek szerkesztéséhez/bbvitéséhez szliikség van grafikus
el6tétprogramra (front-end).

3.4.3. GUI (grafikus felhasznaldi feliilet)

Fontos tisztazni, hogy az alkalmazas menlrendszere hogyan éplljon fel (fajl, szerkesztés,
nézet, beszlrés, eszkdzok, ablak, sugd, stb.). Az egyes funkcidkat ésszerlien kell csoportositani.

A gyakran hasznalt parancsoknak kilon inditéikonok készitése (amik lehetéleg vektorgrafikus
piktogramokbdl alljanak, pl.: svg). Az ikonokra egérrel ramutatva jelenjen meg buborékban
annak széveges magyardzata (pl.: fekete alapon fehér betdvel).

Sablonok hasznalatéanak tamogatasa. Definidlasukhoz (rlap készitése.

A szoftvernek kulsdre j6 benyomast kell keltenie, amellyel ,,6rém dolgozni”.

3.4.4. A program lelke

Ez az el6z6 két rész kozott helyezkedik el. Kiilénos ismérve, hogy normal foldi felhasznald ebbe
a részbe nem kotnyeleskedik bele, csak elvarja, hogy jél mikddjon. Ez a programozé jatszétere
(,easter eggs” elbujtatasa).

Megjegyzés

Ahhoz, hogy a szoftver egyes részei ,harmdéniaban” legyenek egymassal,
— az adatbazis gurunak;
— a programozd zseninek;
— a grafikus megjelenést készité ,,mlvész Iéleknek”;
— a tesztelést végz6 felhasznaldknak

megfelel6en 6ssze kell dolgozniuk egymassal.
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4. ZARSzO

Jogosan vetédhet fel az olvaséban a kérdés: a 16kétt, (programozdi szempontbdl) dilettans
szerz6 vajon milyen programok irdsara/Ujrairdsara buzdithatja a programozdkat?

A meglévd DOS -os rettenetek levaltasat stirgetném elsd sorban, amelyek funkciondlisan
mUkddnek ugyan, de megakadalyozzak/hatraltatjak a régi hardver- és szoftverkérnyezetrdl vald
migralast.

A kilénb6z6 célszoftverekben altaldban kdzos, hogy nem témogatjak a fentrél lefelé épitkezés
(top-down design) gondolkoddsmaddjat, ezéltal a felhasznaldk tevékenysége nem a kreativ
problémamegoldasra irdnyul, hanem a rabszolgamunkara korlatozddik. Célszer( lenne a kreativ
munkavégzés elésegitése/tdmogatdsa; amelynek elengedhetetlen kelléke a parametrikus,
asszociativ, integralt szoftverek - mint munkaeszk6zok - biztositasa.

Néhany lehetéség

— koltségvet6;

— szamlazo;

— raktarkészlet kezeld;

— koényvel6;

— véllalatirdnyitasi rendszer;

— egészségligyi nyilvantarté rendszer (hazi orvosok, kérhdzak szamara);

— kilonb6z6 hivatalos szervek nyilvantartasi rendszerei (féld-, ,Polgar Jend” hivatal,
renddrség).

Elképzelheté olyan megoldas is, hogy a fent felsorolt elsd 4 alkalmazas egy vallalatiranyitasi
rendszer 1-1 kilén almodulja legyen. Ebben az esetben bizonyos paramétereket érdemes
»,megjeldlni”, hogy azok més modulokban asszociativ médon felhasznalhatéak legyenek:

példa:

Egy koltségvetésben pl. szerepel a projekt megnevezése, munkaszama, megrendel6 neve,
ajanlati 60sszeg. A szadmlazé program ezeket az adatokat automatikusan atszipkdzhatnd a
koltségvetésbdl.

Megjegyzés

Néhany év mulva elképzelhetd, hogy ez a dokumentum is az ,internetrégészek”
megmosolyogtaté leletévé fog valni. Barcsak mar ott tartanank!
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